
 

      

     Spieler Blatt I Charakter Name 

 
 

 

Charakter Beschreibung 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

 Höhe  
 Gewicht  
Behaarung  
 Geschlecht  
 Lebensstil  
 Beruf  
 Besonderes  

 

  
 
 
 
 
Übermensch 
 
 
 
 
 
 
 
Durchschnitt 
 
 
 
 
Inexistent 

Kraft Schnel-
ligkeit 

Beweg-
lichkeit Intellekt Konzen-

tration 
Aus-
dauer 

Wahr-
nehmung

Körper-
kontrolle

Empa-
thie 

Schön-
heit 

 
  
 



 

      

     Spieler Blatt II   ( Fähigkeiten und Inventar ) 
  Fähigkeit  Stufe   Equipment Volumen Gewicht 
       

Sinne       
       
       
       
       
       

Mobilität       
       
       
       
       
       
       
       

Ernährung       
Erholung       
Schutz       

       
       
       
       
       

Handwerk       
Handel       

       
       
       
       
       
       

Kommu-       
nikation       

       
       
       
       

Kampf       
       
       
       
       
       
       
       
       

Höhere       
Medien       

       
       
       
       
       
       
       
       

Sonstige       
       
       
       
       
       
       
       

    Summe  
  

 


